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Ma’ruza           __30_
Fаnning nomi:  “Muhandislik va kompyuter grafikasi” 






Amaliy mash.  __30_
Ма’ruzachi: “UTF” kafedrasi ass. F.X.Boymuratov







Laboratoriya   __-__
Маslahat va amaliy mashg‘ulotni olib boruvchi: ass. F.X.Boymuratov




Mustaqil ish     __60_
Мustaqil mashg‘ulotlarni olib boruvchilar: ass. B.Sh.Ashirov





Jami:               __120_
	




№
	Маvzuning nomi 
	Аjratil-gan soat
	Bаjаrilganligi hаqida ма’lumot
	O‘qituvchi imzosi

	
	
	
	Оy va kun
	Sоаtlar sоni
	

	1
	3
	4
	5
	6
	7

	Ma’ruza

	1
	Muhandislik va kompyuter grafikasi” fani, uning vazifalari asosiy tushinchalari. Muhandislik va kompyuter grafikasi fanini kirish qismini, umumiy jihatlari. Grafik dasturlar haqida umumiy tushunchalar.
	2
	
	
	

	2
	Proeksiyalash usullari. Nuqtaning ortogonal proeksiyalari. Proeksiyalash usullari. Monj usuli. Markaziy proeksiyalash usuli. Parallel proeksiyalash usuli. Parallel proeksiyalashning asosiy xossalari. Nuqta. Nuqtaning ortogonal proeksiyalari. Monj epyuri.
	2
	
	
	

	3
	Toʻgʻri chiziqning ortogonal proyeksiyalari. O‘zaro parallel toʻgʻri chiziqlar. Kesishuvchi toʻgʻri chiziqlar. Uchrashmas toʻgʻri chiziqlar. Chizmalarda koʻrinishlikni aniqlash. Konkurent nuqtalar. Toʻgʻri burchakning proeksiyalanish xususiyatlari.
	2
	
	
	

	4
	Tekislik va uning ortogonal proyeksiyalari. Tekislikning epyurda berilish usullari. Tekislikning izlarini yasash. Umumiy va xususiy vaziyatdagi tekisliklar.  Proeksiyalar tekisliklariga nisbatan perpendikulyar va parallel boʻlgan tekisliklar. Proeksiyalovchi tekislikning hossasi.
	2
	
	
	

	5
	Epyurni qayta tuzish usullari. Almashtirish usuli. Masalalarni yechish algoritmi. Aylantirish usuli. Masalalarni yechish algoritmi. Joylashtirish usuli. Xususiy vaziyatdagi tekisliklarni joylashtirish. Masalalarni yechish algoritmi.
	2
	
	
	

	6
	Sirtlar. Sirtlarning tasnifi. Konus sirti. Silindr sirti. Piramida sirti. Prizma sirti. Silindroid, konoid, geperboloid, paraboloid. Sirtlarni xususiy vaziyatdagi tekisliklar bilan kesishishi. Prizmani xususiy vaziyatdagi tekislik bilan kesishishi. Konusning tekislik bilan kesishishi. Sirtlarni umumiy vaziyatdagi tekisliklar bilan kesishishi. Ularning algoritmi.
	2
	
	
	

	7
	Sirtlarning tekislik va to‘g‘ri chiziqlar bilan kesishuvi. To‘g‘ri chiziqning tekislikka perpendikulyarligi sharti. Ularning algoritmi. Masalalar yechish algoritmi. 

Sirtlarning (silindr, konus, shar, piramida, prizma) xususiy (proyeksiyalovchi) va umumiy vasiyatdagi tekisliklar bilan kesishuvi. Doiraviy konus kesimlari. Sirtlarning to‘g‘ri chiziq bilan kesishuvi. Sirtlarning yoyilmalarini yasash.
	2
	
	
	

	8
	Sirtlarning о‘zaro kesishishi. Yordamchi kesuvchi tekisliklar usuli. Kesishishning xususiy, umumiy hollari. Yordamchi sferalar usuli. Usulning mohiyati.
	2
	
	
	

	9
	Aksonometrik proyeksiyalar. Aksonometrik proeksiyalar va ularning hosil boʻlishi. Aksonometrik oʻqlarning yoʻnalishi, qisqarish koeffitsientlari va ular orasidagi bogʻliqlik.
	2
	
	
	

	10
	AutoCAD grafik tizimida ikki o‘lchamli konstruksiyalash. . AutoCAD grafik tizimida ikki o‘lchamli chizmalarni hosil qilish. Chizma parametrlarini o‘rnatish. AutoCAD grafik muharriri chizish va tahrirlash buyruqlaridan foydalanish va buyruqlardagi muloqotlar strukturasi. AutoCAD maydoni koordinatalar sistemalari. Chizmani tashkil qilish vositalari–qatlamlar, ob’ekt xususiyatlari, bloklar va atributlar haqida umumiy ma’lumotlar. AutoCAD muhitida chizmalarni ishlab chiqish.
	2
	
	
	

	11
	3D modellashtirish. Jism yaratish Koʻpyoqliklar misolida. Koʻpyoqliklar haqida umumiy ma’lumotlar. Eyler teoremasi. Platon jismlari. Koʻpyoqliklarda nuqta tanlash.
	2
	
	
	

	12
	3D modellashtirish. Jism yaratish. Jismning virtuallashgan modelini yaratish bosqichlari. Model uchun muhandislik hisoblarini chiqarish.
	2
	
	
	

	13
	Birikmalar. Ajraladigan va ajralmaydigan birikmalar. Birikmalarning turlari. Umumiy xususiyatlari. Qoʻllanish sohalari.
	2
	
	
	

	14
	Rezbalar. Rezba parametrlari va turlari, chizmada tasvirlash va belgilash.  Rezbalarning standartga koʻra belgilanishi va koʻrsatilishi. Rezbalarning ishlatilish joylari turlariga asosan tanlanishi.
	2
	
	
	

	15
	Yigʻish chizmasi va uning 3D modeli. Grafik dasturlar orqali berilishi.  Yigʻish chizmalarining mohiyati. Ularni tuzish va oʻqish tartibi. Yigʻish chizmasi asosida uning 3D modelini grafik dasturlar yordamida yaratish.
	2
	
	
	

	
	Jami:
	30
	
	
	

	Amaliy mashg‘ulotlar

	1
	Muhandislik va kompyuter grafikasi faniga kirish. O‘zDT standartlari
	2
	
	
	

	2
	Nuqta. Koordinatalar bo‘yicha nuqtaning proeksiyalarini yasash. Xususiy vaziyatdagi nuqtalar.
	2
	
	
	

	3
	To‘g‘ri chiziq. To‘g‘ri chiziq kesmasining xaqiqiy uzunligi va proeksiya tekisliklariga og‘ish burchaklarini aniqlash. Xususiy vaziyatdagi to‘g‘ri chiziqlar.
	2
	
	
	

	4
	Tekislik. Xususiy va umumiy vaziyatdagi tekisliklar. Tekislikda yotuvchi nuqta va to‘g‘ri chiziq. Tekislikning bosh chiziqlari.
	2
	
	
	

	5
	Ortogonal proeksiyalarni qayta tuzish usullari. Tekis-parallel harakatlantirish va aylantirish usuli. Jipslastirish usuli. Proeksiya tekisliklarini almashtirish usuli.
	2
	
	
	

	6
	Oddiy geometrik sirtlar. Sirtlarda yotuvchi nuqta va to‘g‘ri chiziq. Ko‘pyoqliklar. Ko‘pyoqlikning tekislik va to‘g‘ri chiziq bilan kesishuvi. Ko‘pyoqliklarning yoyilmalarini yasash.
	2
	
	
	

	7
	Tutashma elementlari bilan tanishuv. Toʻg‘ri toʻrtburchak va aylanma massivlarni bajarishga doir mashqlar bajarish. Tutashma ishtirok etgan detal chizmasini bajarish.
	2
	
	
	

	8
	O‘zDSt 2.305:2003. Koʻrinishlar, ularning chizmada joylashishi. Qirqimlar. 
	2
	
	
	

	9
	Oddiy murakkablikda berilgan detalning ikki koʻrinishiga qarab uchinchi koʻrinishini yasash. Kerakli qirqim berish. Detal chizmasini choʻzish va siqish amallarini bajarish. 
	2
	
	
	

	10
	Ajraladigan birikmalar.
	2
	
	
	

	11
	Ajralmaydigan birikmalar.
	2
	
	
	

	12
	Biriktirish detallari: shpilka, shayba, gayka. Rezbali birikmalarini chizish. Jismlarda faska hosil qilish. Standartdagi 3 oʻlchamli primitivlar.
	2
	
	
	

	13
	Yigʻish chizmalarini chizish va oʻqish. Yigʻish chizmalarining detallarga ajratib chizish. Chizmalardagi shartliliklar va soddalashtirishlar. Matn taxrirlash paneli bilan ishlash. Kompas dasturi orqali.
	2
	
	
	

	14
	Yigʻish chizmalarining detallarga ajratib chizish va uni loyixalash Kompas dasturi orqali.
	2
	
	
	

	15
	Biriktirish detallari: shpilka, shayba, gayka. Rezbali birikmalarini chizish. Jismlarda faska hosil qilish. Yigʻish chizmalarini chizish va oʻqish. Yigʻish chizmalarining detallarga ajratib chizish. Chizmalardagi shartliliklar va soddalashtirishlar. Matn taxrirlash paneli bilan ishlash.
	2
	
	
	

	
	Jami:
	30
	
	
	

	Mustaqil ishlar mavzulari

	1
	Chizma shriftlari yordamida titul varag‘ini bajarish.
	4
	 
	
	

	2
	Tekisliklarning izlari. Ixtiyoriy vaziyatdagi tekisliklarning izlarini yasash.
	4
	
	
	

	3
	Nuqtadan tekislikgacha bo‘lgan masofaning haqiqiy o‘lchamini aniqlash.
	4
	
	
	

	4
	Nuqtadan to‘g‘ri chiziqqa perpendikulyar bo‘lgan tekislikni chizish, 20 mm uzoqlikda berilgan tekislikka parallel tekislikning izlarini chizish.
	4
	
	
	

	5
	Geometrik shakl uchburchak tekisligi bilan berilgan ikki tekislikning kesishish chizig‘i proyeksiyalarini chizish va kо‘rinar-kо‘rinmas qismlarini aniqlash.
	4
	
	
	

	6
	Ortogonal proeksiyalarni qayta tuzish usullari. Ikki kesishuvchi tekisliklar orasidagi burchakning haqiqiy kattaligini almashtirish usulida aniqlash.
	4
	
	
	

	7
	Aylantirish usuli bilan tekislikka tegishli shakllarning haqiqiy ko‘rinishini aniqlash.
	4
	
	
	

	8
	Ko‘pyoqli ikki sirtning kesishish chizig‘ini yasash. Ko‘pyoqli sirtlarning yoyilmalarini yasash.
	4
	
	
	

	9
	Detalning yaqqol tasviriga qarab uning uchta tasvirini chizish.
	4
	
	
	

	10
	Detalning ikki ko‘rinishiga qarab uchinchi ko‘rinishini chizish, qirqim, kesim va qiya kesimini bajarish (aksonometrik proeksiyasini bajarish).
	4
	
	
	

	11
	Boltli birikma chizmalarini chizish. 
	4
	
	
	

	12
	Shpilkali birikmalarni chizish. 
	4
	
	
	

	13
	Yig‘ma birikmaning umumiy ko‘rinish chizmasi tarkibiga kiruvchi detallarning ish chizmalarni chizish, aksonometrik proeksiyasini (uch o‘lchamli modelini) bajarish 
	4
	
	
	

	14
	AutoCAD grafik muharririda tekis detallar chizmalarini bajarish va o‘lchamlar qo‘yish. Egri chiziqli tutashma elementlaridan tashkil topgan tekis detal chizmalarini bajarish.
	4
	
	
	

	15
	Mashinasozlik detalini loyihalash, detalning uch ko‘rinishini yasash, qirqim-kesimlar bajarish va o‘lchamlar qo‘yish
	4
	
	
	

	
	Jami:
	60
	
	
	


Tuzuvchilar:                                      

            ass. F.X.Boymuratov
ass. B.Sh.Ashirov

